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Как объединить творчество и менеджмент? Как обеспечить команде твор-
ческих людей столь необходимую атмосферу свободы и вдохновения и при 
этом удерживать их в рамках бюджета и сроков, выпускать лучший в отрасли 
продукт и приносить прибыль компании?

Эд Кэтмелл, президент самого успешного анимационного стартапа 
в мире, который изменил представление человечества о мультипликации 
и компьютерной графике, делится своим опытом управления и формирова-
ния звездной команды Pixar в сотрудничестве с такими гениями, как Стив 
Джобс и Джон Лассетер. Он искренне рассказывает обо всех неудачах, прома-
хах, взлетах и падениях компании на пути к созданию максимально эффек-
тивной стратегии взаимодействия с творческими людьми. Приятный бо-
нус: истории появления на свет всех хитов Pixar — от «Истории игрушек» до 
«Университета монстров».
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